Skickligheter &

Erfarenhetsomrdden:
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C++-4aér

Unreal Blueprint - 2 ar
C#-5ar

Unity - 2 &r

WPF -2 ar

Gamemaker - 3 ér

ak:

Svenska - Modersmal
Engelska - Flytande
Danska - Konversationsniva

Franska - Konversationsniva

Utmarkelser:

Vinnare av 3 kategorier under

Swedish Game Awards 2021

Styrkor:

Flexibilitet

Teamwork

Effektiv Kommunikation
Problemlésande
Samarbeta med folk i alla

aldrar och bakgrunder

Referenser och recension
kan skickas vid efterfrdgan

Webbsida:

hugorogmark.com

hrogmark@gmail.com

G

+46732034519
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Hugo Rogmark
Lund
Sweden

Hugo Rogmark

Generalist programmerare

Soker jobb i Malmé, Lund, Képenhamn eller
remote.

Om mig:

Jag ar en grabb fran Lund som soker nytt jobb i ndromradet. Jag anser att bra spel ar
beroende av bra laganda bland utvecklarna sa jag forsoker alltid mitt yttersta att hoja
stadmningen och uppehalla bra moral sa teamets gladje kan vavas ned i projektet och kan
fa upplevas av alla véra spelare.

Utbildning:

The Game Assembly Malmé - Yrkeshégskola 2019-2022
8 spelprojekt totalt med olika teman och restriktioner. 2 i Unity och 6 i C++.
Utvecklat var egna C++ 3D motor.
2 ar av daglig C++ programmerande.
Kurser i verktygsutveckling i WPF.
Avslutades med 9 manaders praktikantarbete hos Invisible Walls.
LBS Lund - Gymnasie 2015-2018
Tekniklinjen med fokus pa speldesign och utveckling.
Programmerade mestadels i C#, Windows Forms och Gamemaker.

Tidigare arbetserfarenhet:

Blueprint/C++ Frontdev hos Invisible Walls Augusti 2021 - September 2023
Jag ansvarade for att driva igenom idéer fran vara designers fran prototyp till guldniva
medans jag holl en 6ppen kommunikation och planerade fér eventuella designandringar.
Skapade och agde storre dynamiska system som jag dokumenterade flitigt for att alla pa
teamet skulle snabbt kunna forverkliga sina idéer.
Agerade brygga mellan vara C++ och Blueprint programmerare for att ena
programmeringsteamet och hjélpa bada sidor forsta vad den andra sidan behévde av
dem.

Underskoterska i hemtjansten Lund Vastra Summer 2020
Erbjudit assistans till folk med spridda bakgrunder och behov. Detta krévde att jag nadde
dem som person for att kunna se vad de behdévde och hur jag bast hjalpte dem.
Det kravdes flexibilitet och snabbt tankade for att kunna I6sa problem d& schemat kunde
andras nar som helst.
Ansvarig for medicinutdelning for mina brukare. Detta kravde noggrannhet och fokus.

Voluntararbete:

Diverse fortroendepositioner i studentorkestern AMC Bleckhornen December 2017 -
Nuvarande
Ordférande emeritus, dér jag tillsammans med min styrelse organiserade 60 personer
genom orkesterns mest kravande period pa 20 ar.
Jag har ansvarat for del av orkesterns ekonomi och hanterat transaktioner mellan
medlemmar och orkestern. Bokfort i Microsoft Excel.
Deltagit i orkesterns PR, eventorganisering och lekledar-utskott
Varit ansvarig for att koordinera och planera for trombonsektionen.



